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Relie les points de 1a 72 et de A a Z et tu découvriras ce qu'évoquent
les nuages a Boule et Bill.
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AUSTRALIE IRLANDE

CANADA ITALIE
CHINE JAPON
COREE MAROC
FRANCE PEROU
GRECE SUEDE
INDE USA

VIEeNns Jouer avec
BOULE ET BILL SUR

@ Studio Boule et Bill
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Les cerfs-volants se sont emmelées. Quel est celui de Cedric, de Chen et de Christian ?
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Parmi ces poissons, seuls deux sont exactement pareils. Aide Cédric a les retrouver !
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Laudee - Cauwvin & Dupuis.
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Passe de MARGE a ROUGE en ne changeant qu'une seule lettre a chaque étape.
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Mon premier permet i
d'entrer dans une maison. ® / Mon premier
B e sacondamT + estunmoyen de transport.
4 ouvrir mon premier. Mon deuxig@me est un meuble
de la cuisine.

; \ Et mon tout sert
a accrocher mon second. s

e
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Mon tout est un sac pour
porter les affaires scolaires.

Mon premier est un ociseau.

Maon deuxiéme coule
dans les veines.
On se couche

sur mon troisiéme,
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Dessine l'autre moitie de Garfield.

Compléte la grille pour que chaque ligne, chaque colonne et
chaque rectangle contienne les chiffres 1,2, 3,4,5,6,7, 8

et 9 une seule fois.
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JViens JOUeR avec
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@ Paws. All right reserved “Garfield TV series” © Dargaud Media
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Le Petit Spirou a fait une petite blague a [ Abbé Langélusse.
Pour la connaitre relie les points de 1a 70.
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Vertignasse, Nicolas et le Petit Spirou jouent aux boules. Le but est d'atteindre la boule rouge en
additionnant et en faisant le plus de points possible. Attention chacun d'eux a sa methode.
Vertignasse ne passe que par les nombres pairs. Nicolas passe toujours par des chiffres entre 1 et 5.

Le Petit Spirou ne passe que par des nombres impairs. Lequel va gagner ?
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Quel nombre obtiendras-tu en additionnant
tous les M et ¢ sachant que la valeur de @ =1
etlavaleurde ¢ =2,

Inscris ton résultat dans la case.
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Complete la grille pour que chaque ligne, chaque colonne et
chaque rectangle contienne les chiffres 1,2, 3, 4,5, 6,7, 8
et 9 une seule fois.
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Trouve les fleurs preferees de Rantanplan dans la grille et entoure-les.
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Remets les lettres dans le bon ordre
pour découvrir ce que chante Lucky Luke.

vIens JouerR svec
LUCHY LUHE SUR

& Lucky Comics - Dupuis - Dargawd
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Relie les pieces mangquantes au dessin.

Reproduis ['autre moitié du totem et colorie-la.

VIENS JOUER avec
YRKARI SUR
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?l @)‘S Mode demploi

Decoupe le tout et colle selon les indications. PLATEAU 1
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COLLE ICI LE PLATEAU 2




PLATEAU 2
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COLLE ICl LE PLATEAU 3




PLATEAU 3
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Jeu de loie

el som
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Fabrique tes pions et ton plateau de jeu.

1. Découpe tous les pions, plie-les en deux puis colle-les. Ensuite découpe les encoches.

2. Découpe les vignettes avec les prénoms des personnages, plie-les pour former un rond, colle-les.
Ensuite découpe les encoches.

3. Assemble chaque personnage avec son prénom.

Tes pions sont maintenant préts, amuse-toi bien.

4 Deécoupe les parties du plateau et colle-les comme indiqué.

Nelson Nelson

Julie Julie
Frolo Frolo
Spovtnik  Spoutnik |k







Ceox
@ Mode demploi PLATEAU 1

Decoupe le tout et colle selon les indications.

REFLECHIS BIE
ET RACONTE
LA PIRE FARCE
QUE TU AIES
FAITE. PUIS,
REJOUE.

COLLE ICI LE PLATEAU 2

TU ES K.g%

RETOURNE
EN CASE 12,

® _
COLLE ICI LE PLATEAU 4




PLATEAU 2
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RACONTE
UNE BLAGUE,
PUIS

REJOUE.

TN TU ES K.O,,
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CASE 1.

RESTE ICI
'URANT 2 TOURS.
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PLATEAU 3

CHANTE TA
CHANSON 7
PREFEREE EN
EVITANT DE
PROVOQUER UNE
AVERSE! ENSUITE,
REJOUE/
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PLATEAU 4
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PASSE TON B JOUE 1 FOIS
TOUR ( (NEN RECULANT.
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Invite tous tes copains de vacances sur
et retrouve-les a la rentree.




